
关于举办北京理工大学2011年教职工五人制足球比赛的通知
各部门工会：
为提高教职工的身体素质，促进各单位教职工之间的交流，校工会将于5月16日举办五人制足球比赛。

比赛时间：2011年5月16日开始下午四点到六点，请第一场比赛队伍15:30到达比赛场地；第二场比赛队伍16:30到达比赛场地。
比赛地点：北京理工大学西足球场
参赛队伍：机关、机电、体育部、良乡、法学院、材料、后勤、机车、管理、信息、光电、理学院、设计、自动化。
裁判员：李成名  李恒  许嵩  杨锦——北京体育大学学生

比赛方式：先分四个小组，然后小组循环，取前八名进淘汰赛。

分组情况：
E    理学院 ；光电学院 ；机关 ；信息学院   、 
F    自动化学院 ；后勤 ；材料学院 ；良乡
G    体育部 ；设计学院 ；机车
H    管理学院 ；法学院 ；机电学院
赛程安排：

五人制足球比赛对阵表
一          

	日期
	对阵
	时间
	场地

	5月16日
	理学院——光电学院
	   16:00
	1

	5月16日
	自动化学院——后勤
	16:00
	2

	5月16日
	体育部——设计学院
	17:00
	1

	5月16日
	管理学院——法学院
	17:00
	2


二

	日期
	对阵
	时间
	场地

	5月17日
	机关——信息学院
	   16:00
	1

	5月17日
	材料学院——良乡
	16:00
	2

	5月17日
	设计学院——机车
	17:00
	1

	5月17日
	法学院——机电学院
	17:00
	2


三
	日期
	对阵
	时间
	场地

	5月19日
	理学院——信息学院
	   16:00
	1

	5月19日
	后勤——材料学院
	16:00
	2

	5月19日
	光电学院——机关
	17:00
	1

	5月19日
	自动化学院——良乡
	17:00
	2


四
	日期
	对阵
	时间
	场地

	5月20日
	理学院——机关
	   16:00
	1

	5月20日
	自动化——材料学院
	16:00
	2

	5月20日
	体育部——机车
	17:00
	1

	5月20日
	管理学院——机电学院
	17:00
	2


五

	日期
	对阵
	时间
	场地

	5月23日
	光电学院——信息学院
	   16:00
	1

	5月23日
	后勤——良乡
	16:00
	2


5月24日：E1——G2      E2——G1      F1——H2       F2——H1

5月26日：W1——W2     W3——W4

5月27日：3、4决塞 L5——L6    决赛 W5——W6
十、竞赛办法及规则解释
1、比赛分三个阶段，第一阶段为小组赛，第二阶段为淘汰赛，第三阶段为决赛。（依据参赛队伍数可适当调整）
2、计分办法：小组赛每胜一场得3分，平一场得1分，负一场得0分。小组赛的名次决定为积分多的者，名次列前，如果有两支或两支以上的球队积分相等，则依次按下列次序决定名次：①相互间比赛积分。②胜负关系。③净胜球。④进球总和。⑤胜的场数。⑥平的场数。⑦抽签决定名次。
淘汰赛中如果两队打平，则采用互射点球5轮，如果再平，则按同样的顺序踢球点球，直至双方题球次数相同，而一队较另一队多进一球时为止。
3、比赛用球为5号球。一旦确定比赛用球，非经主办单位同意不得更改用球。比赛进行中，未经裁判员允许不得更换球。裁判员有权检查比赛用球，确定比赛用球。在比赛中发生球破裂或损坏，裁判员根据规则换球和重新开始比赛。
4、比赛场地为长方形，长38 ~ 42米，宽18 ~ 22米。在任何情况下，长度必须超过宽度。较长的两条界线叫边线，较短的叫球门线。场地中间画一条横穿球场的线叫中线，场地中央做一个明显的标记，并以此点为圆心，以3米为半径，画一个圆圈叫中圈。
（1）罚球区  以一每根门柱内侧为圆心，以6米为半径各画一弧线，一端与球门线相连，另一端与一条长3米、平行于球门线的直线相连，这两条弧线和一条直线与球门 线间的区域叫罚球区。
（2）罚球点在两条球门线中点垂直向场内6米处各做一清晰的标记，即为罚球点的正确位置。
（3）替换区要设置在替补席各半场的边线上，应画两条与边线垂直的、长度为80厘米的线（场内40厘米，场外40厘米），并且在每半场距中线3米远。当队员在替换过程中进入或离开场地时，他们应在这两条长度为80厘米的线之间进行。
（4）球门应设在两条球门线的中央，由两根内侧相距3米的直立门柱与一根下沿离地面2米的水平横木连接组成。横木的宽度及厚度均应为8厘米，门柱与横木的宽度相等。
5、比赛时间为全场比赛共60分钟，上、下半场各30分钟，中间休息不超过15分钟。每半场每队允许有1次60秒的暂停，在暂的时候教练员可以对队员进行指导。在犯规、球出界等死球时间计时钟停表。
6、队员人数   
①一场比赛应由两队参加，每队上场队员不得多于5人，其中必须有1人为守门员。如果比赛前任何一队队员少于5人或在比赛中队员被罚出场导致场内队员少于3人时，该场比赛队员少的队为弃权，对方5:0胜，如果比赛的实际比分净胜球大于或等于5个球，则按实际进球数计。）   
②替换队员不得超过5人。 
③替换队员次数不受限，可以重复替换上场。
④替换队员可以在比赛进行中替换（守门员除外），替换时出进场队员均需到替换区进行，先出场后进场。  
⑤守门员可以和任何队员互换位置，但必须报告裁判员，并在死球时互换。   
⑥替换队员未完全离场替补进场时，裁判员停止比赛，令提前进场的替换队员出场，并对其实行黄牌警告。判由对方队员在比赛暂停时球所在的位置踢间接任意球。如果球当时在罚球区内，则该间接任意球应在比赛暂停时距球最近的罚球区线上执行。如果替换队员不在换人区进行替换，裁判员将在死球时对这违规替换上场队员和下场队员进行黄牌警告。裁判员对执行违规替换的处罚时，会考虑作出不利于犯规方的处罚。   
7、队员装备   
① 队员不得使用或佩戴眼镜或可能危及自己或其他队员的装备或任何物件（包括各种珠宝饰物）。   
② 运动上衣（颜色相同，有号码），短裤（同一颜色）。守门员上衣颜色与队员区别，可穿长运动裤。
③ 上场队员必须穿帆布面胶钉鞋，帆布面胶平底鞋，皮面软底的平底和碎钉鞋。
④ 违反上述规定裁判员可令其更换，不更换不准上场。    
8、计胜方法  
①凡符合《竞赛规则》将球的整体进入对方横梁下两门柱之间的球门线内，即为进球得分。   
②两队比赛，进球多的一方为胜队。
9、参赛队必须提前15分钟到达比赛场地，超过比赛时间5分钟仍未到场则当弃权处理。
10、犯规与不正当行为   
①裁判员认为，如果队员草率地、鲁莽地或使用过分的力量在双方进行争抢或对方队员控制球时实施铲抢，被视为严重犯规，判给对方直接任意球，可根据犯规严重情况给予黄牌警告或罚出场。对于不论从各方向进行的铲球只要动作过大、力量过分都进行判罚，原则上不允许铲抢。
②没有越位犯规的判罚。
④同一场比赛同一队员被出示两张黄牌应同时出示红牌罚该队员出场。被红牌罚出场的队员不能坐在替补席上。同时不能重新进场比赛，并停止下一场比赛，他所属的球队应在队员被罚出场2分钟后或者当人多的球队进球的时候可以再重新补充队员上场（上场队员站到替换区由助理裁判示意或记录员允许方可进场）。1张黄牌扣除该队保证金15元，红牌扣除该队保证金30元。 
11、犯规累积。
有两个罚球点分别在距球门中央点6米和10米处，分别为第一、二罚球点。发生点球时在第一罚球点。对每半场造成直接任意球犯规次数进行累积，当某队在半场内直接任意球犯规累积达到5次的时候，再有直接任意球犯规（第6次）时，将直接进行第二罚球点的罚球点球 （如果犯规地点比第二罚球点距离门近，可以选择在犯规地点罚球），对方直接任意球犯规累积达到9次的时候则在第一罚球点发球点球。犯规未达到5次，则直接任意球可排人墙，五次以上不能排人墙。
12、任意球、球点球、角球、球门球、界外球   
①任意球   
任意球有直接任意球和间接任意球两种，直接任意球直接入门得分，间接任意球直接入门不算得分，除非球入门前碰对方或本方队员进门可算得分。
罚球程序： ⑴、将球放定在犯规地点。 
⑵、对方队员距球到少5米。 
⑶、在裁判鸣哨或示意4秒钟内将球踢出。
罚则：  
⑴球在踢出前对方进入距球5米以内，裁判员应该罚球延至符合规则规定后再开出，对进入5米内的对方球员给予警告。 
⑵球踢出后没有碰到本方队员或对方队员、踢任意球者再次触球示为连踢，判给对方在原地点踢间接任意球。  
⑶超过4秒钟才将球踢出，判给对方在原地点踢间接任意球。  
⑷在对方罚球区内踢任意球，球应放在距犯规地点最近的罚球区线上进行。 
②球点球   
罚球程序：
⑴球放在罚球点上。   
⑵除主罚队员外，其余双方队员站在罚球区外，并到至少距罚球点5米。
⑶对方未踢球前，守门员必须站在两门柱之间的球门线上。 
⑷球点球直接入门算得分。
罚则：
⑴守方队员犯规，球未罚中应重罚。
⑵踢点球以外的攻方队员犯规，罚中无效，应重罚。
⑶主踢队员将踢出后，球未碰到本方或对方队员再次触球视为连踢，判给对方踢间接任意球。 
③界外球   
当球的整体从地面或空中越过边线后，由对方在球出界处踢界外球恢复比赛。
踢球程序： 
⑴将球放在球出界处的边线上。  
⑵对方队员必须距球5米。  
⑶踢球队员一只脚站定，用另一只脚将球踢进场内（不能助跑或跨步踢球）。  
⑷必须在4秒钟内将球踢内。踢界外球直接进门不算得分。  
罚则： 
⑴踢球队员违反上述规定，由对方在原处踢界外球。  
⑵对方违反上述规定应重踢。  
⑶踢球队员踢出的球没有触到对方队员再次触球视为连踢，判给对方在发生位置踢间接任意球。
④球门球  
球的整体从地面或空中越过球门柱外的球门线，而最后踢或触球是攻方队员，判由守方守门员掷球门球。 
罚球程序：
⑴守方守门员站在本方罚球区内，必须用手将球掷出本方罚球区外（不得用脚踢出），算合法，可以直接掷过中线，但掷入对方球门不能算得分。 
⑵掷球门球时，对方队员在球未被掷出罚球区之前应站在罚球区外。  
罚则： 
⑴球未出罚球区，任何队员踢或触及无效，重新掷球门球。 
⑵球被守门员掷出罚球区后未被其他队员踢或触及，该守门员再次触及球时，判由对方在守门员触球处踢间接任意球（如果用手或臂触球即判直接任意球）。
⑶守门员在罚球区内可以用手接对方来球和本方头顶回传球。但不能用手接本方队员用脚有意回传的球。违者判由对方在距球位置最近的罚球线上踢间接任意球。 
⑷在比赛中当守门员将球抛出后，球未过中线或没有触及过对方队员而接受其队友的传球，应判间接任意球。 
⑸守门员无论用手或脚控球时，持续时间都不得超过4秒。
⑹ 守门员可用脚接同队队员直接踢出的界外球。
⑤角球  
球的整体从地面或空中越过球门柱外的球门线后，而最后踢或触球的是守方队员，判为攻方踢角球。 
踢角球的程序： 
⑴将球放定在球出线所在的球门线与边线的交点上。  
⑵踢球队员一只脚站定，用另一只脚将球踢出（不得助跑或跨步踢）。 
⑶必须在4秒内将球踢出。
⑷对方队员要距球5米。
⑸角球可以直接射门得分。
罚则：
⑴角球踢出后未经其他队员踢或触及，踢球队员再次触球，判由对方在犯规地点踢间接任意球，如果用手或臂触及，判由对方踢直接任意球。 
⑵如果角球已合法放好位置，但踢球队员未能在4秒钟内将球踢出，判由对方在原处踢间接任意球。
◆比赛用球由组委会提供。
◆比赛各队须提前15分钟到场，开赛前10分钟由组委会进行队员资格证件检查，经核准后方可进行比赛。
◆各队伍应严格按照组委会发布的赛程进行比赛，若有特殊情况需要更改时间须提前一个星期向组委会提出申请，经批准后方能更改。
◆因天气等意外因素影响而无法比赛，组委会会以事先指定的方式进行通知，未得到通知则按规定时间比赛，迟到方以弃权论处。
◆比赛结束后，裁判及双方领队须在比赛记录上签字，检查无误后方可退场。如对比赛有异议，领队需当场向比赛组委会提出，并由组委会做出最后处理。
                            校工会

                        2011年5月11日
